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決算概況
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2027年3月期
第1四半期

2026年3月期
第1四半期

対前期

増減 増減率（%）

売上高 1,365 1,305 ＋59 ＋4.6

営業利益 173 △36 ＋210 ―

経常利益 493 135 ＋358 ＋265.1

親会社株主に帰属する
四半期純利益 318 77 ＋240 ＋309.8

包括利益 679 76 ＋602 ＋786.0

1株当たり当期純利益
（円） 33.01 8.06 24.95 ―

2027年3月期
第1四半期末

2026年3月期末
対前期

増減 増減率（%）

総資産 13,351 12,992 ＋358 ＋2.8

純資産 12,440 12,097 ＋342 ＋2.8

自己資本 12,286 11,959 ＋327 ＋2.7

自己資本比率（%） 92.0 92.0 ― ―

（百万円）
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連結損益計算書 2期比較
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2027年3月期
第1四半期

2026年3月期
第1四半期

対前期

増減 増減率（%） 主要因

売上高 1,365 1,305 ＋59 ＋4.6

売上原価 475 514 △39 △7.6

販売費及び一般管理費 715 827 △111 △13.5

営業利益 173 △36 ＋210 ー

営業外収益 319 214 ＋105 ＋49.5

営業外費用 0 42 △42 －

経常利益 493 135 ＋358 ＋265.1

特別利益 － － － －

特別損失 － － － －

税金等調整前
四半期純利益 493 135 ＋358 ＋265.1

税金費用 160 53 ＋107 ＋199.7

四半期純利益 333 81 ＋251 ＋308.2
親会社株主に帰属する
四半期純利益 318 77 ＋240 ＋309.8

（百万円）
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連結売上高及び利益の推移
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売上高
営業利益および

親会社株主に帰属する四半期純利益

（百万円）

■営業利益 ■親会社株主に帰属する四半期純利益

（百万円）
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コンシューマーゲーム トピックス
～ メダロットシリーズの新作を発売 ～

Nintendo Switch ソフト

本作は、機体・パーツ・メダルといった「メダロット」シリーズおなじみの要素を活かし、奥深く戦略的なロボット
バトル（ロボトル）を楽しめる、Nintendo Switch向け完全新作カードゲームです。

パーツやメダルの組み合わせ、そして必殺技「メダフォース」の使いどころなど、「メダロット」ならではの駆け引
きをカードゲームとして再構築しました。シリーズの伝統を継承しつつ、デッキ構築による無限の戦略性が新たなロ
ボトルの魅力を引き出します。

また、通常版に加えて、リアルでも対戦が楽しめる紙製のカードゲーム「メダロット・カードゲームRB カブトバー
ジョン/クワガタバージョン」など豪華アイテムと、両バージョンのソフトがセットになった『Deluxe Edition』も
同時発売しました。

『メダロット カードロボトルRB』 2026年6月発売
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コンシューマーゲーム トピックス
～ 「Fit Boxing」シリーズ最新作発売 ～

『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』のNintendo Switch 2 向けタイトルとして、『Fit Boxing 3 -Your 
パーソナルトレーナー Nintendo Switch 2 Edition』を7月16日に発売しました。

『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』の基本機能に加え、 『Nintendo Switch 2 Edition』では、 USBカ
メラで自分の姿を画面に映し出しながらプレイができる「カメラプレイ」や、近くの人と最大４人でエクササイズで
きる「おすそわけ通信対戦」、「グラフィックの向上」といった、Nintendo Switch 2の性能を最大限に引き出す
アップデート内容を搭載し、新たなやりこみ要素「ブーストアップ」と「アドバンス判定」も加わりました。

また、Nintendo Switchソフト『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』をお持ちの方に対しては、追加機能
をご使用いただけるようになる「アップグレードパス」を1,100円（税込）にて提供しました。Nintendo Switch 2 
への買い替え後も、これまでのプレイ実績を活かしながらスムーズに、かつ継続して本作の追加機能をお楽しみいた
だけます。

『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー Nintendo Switch 2 Edition』 2026年7月発売
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コンシューマーゲーム トピックス
～ 既存タイトルのサービス拡充・海外展開 ～

『メダロット カードロボトルRB』の発売を記念し、メダ
ロットシリーズの人気楽曲をエクササイズ向けにアレン
ジしたBGMなどを収録した『メダロット グレイテスト・
ヒッツ』パックを配信しました。

『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー- 』 『マジカルクラフト 猫と魔法のドレス』

『メダロット グレイテスト・ヒッツ』パック配信 香港・台湾でのパッケージ版

アジア各国でのダウンロード版発売

香港および台湾でのパッケージ版発売、ならびに一部ア
ジア地域でのダウンロード版配信を2026年6月より開始
しました。

パッケージ版・ダウンロード版の両形式において、日本
語、英語、繁体字、簡体字、韓国語、ドイツ語、フラン
ス語の計７言語で展開しており、世界中のより多くのお
客様にお楽しみいただける仕様となっています。
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『すみっコぐらし 農園つくるんです』

『メダロットS』

2026年4月よりアニメ『フレームアームズ・ガール』とのコラボイベント、2026年6月より可動フィギュアシリーズ
『デスクトップアーミー』とのコラボイベントを開催しました。描きおろしデザインのコラボメダロットや、キャラ
クターをイメージした衣装を着た、特別なメダロッターが登場、多くの方にお楽しみいただきました。

スマートフォンゲーム トピックス
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全世界累計ダウンロード数が700万件を突破したことを記念し、
キャンペーンを開催しました。 
きせかえガチャチケットのプレゼントや、オリジナルQUOカー
ド・オリジナルてのりぬいぐるみが抽選であたるハッシュタグ
投稿キャンペーンの開催など、 多くのお客様にキャンペーンを
お楽しみいただきました。
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本資料には将来的予測に関する記述が含まれています。これら記述は、当社が現時点で入手可能
な情報に基づいて作成したものであり、その情報の正確性を保証するものではありません。多く
の要因の変化等により、実際の業績等は、将来的予測とは異なる可能性がありますことをご承知
おき下さい。
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