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各 位 
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問 い 合 わ せ 先  取締役兼 CFO 中根 昌幸 

 （TEL：03-3343-8848） 

2026 年３月期通期の連結業績予想と実績との差異及び 

個別業績と前期実績値との差異に関するお知らせ 

 

2025 年 10 月 31 日に公表した 2026 年３月期通期の連結業績予想と本日公表の実績に差

異が生じましたのでお知らせいたします。また、当社は個別業績予想を開示しておりません

が、個別業績の実績について、前期実績値と差異が生じましたので、併せてお知らせいたし

ます。 

 

記 

 

１．当期の通期連結業績予想と実績の差異について 

（１）当期の連結業績予想数値と実績の差異（2025 年 4 月 1 日～2026 年 3 月 31 日） 

 売上高 営業利益 経常利益 
親会社株主に帰属  

する当期純利益 

1 株当たり

当期純利益 

前回発表予想(A) 
百万円 

6,250 

百万円 

365 

百万円 

720 

百万円 

460 

円 銭 

47.73 

今回実績(B) 5,690 145 1,156 746 77.44 

増減額(B-A) △560 △220 436 286 － 

増減率(%) △9.0 △60.2 60.7 62.2 － 

(ご参考)前期実績 

(2025 年 3 月期) 
6,486 458 924 603 62.62 

 

（２）差異の理由 

当期の連結業績につきましては、主力スマートフォンゲームタイトルにおいて運営施策

の改善を進めてまいりましたが、その後においても各種施策の効果は限定的にとどまりま

した。また、コンシューマーゲームにおきましては、下半期に発売した新作タイトルの販売

本数が想定を下回って推移いたしました。 

これらの結果、売上高および営業利益は前回予想を下回っております。 

一方、経常利益および親会社株主に帰属する当期純利益につきましては、投資有価証券売

却益等の金融収益の計上により、前回予想を上回りました。 

 



 

２．当期の個別業績の実績と前期の実績との差異について 

（１）当期の個別業績の実績と前期の実績との差異（2025 年 4 月 1 日～2026 年 3 月 31 日） 

 売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 
1 株当たり

当期純利益 

前期実績(A) 

(2025 年 3 月期) 

百万円 

6,459 

百万円 

371 

百万円 

837 

百万円 

573 

円 銭 

59.58 

今回実績(B) 5,560 62 1,071 731 75.87 

増減額(B-A) △898 △308 233 157 － 

増減率(%) △13.9 △83.0 27.9 27.4 － 

 

（２）差異の理由 

当期の個別業績につきましては、キャリア主導サービスの収益性の低下の影響並びにス

マートフォンゲーム及びコンシューマーゲームの売上減少により、売上高及び営業利益は

前期実績を下回りました。 

一方、経常利益及び当期純利益は、投資有価証券売却益の計上により前期実績を上回りま

した。 

 

以上 


