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決算概況
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2025年3月期
第3四半期

2024年3月期
第3四半期

対前期

増減 増減率（%）

売上高 4,800 4,233 ＋566 ＋13.4

営業利益 407 193 ＋214 ＋111.1

経常利益 797 404 ＋392 ＋97.1

親会社株主に帰属する
四半期純利益 529 268 ＋261 ＋97.5

包括利益 498 277 ＋220 ＋79.5

1株当たり当期純利益
（円） 55.02 27.88 ―

2025年3月期
第3四半期末

2024年3月期末
対前期

増減 増減率（%）

総資産 13,384 13,451 △66 △0.5

純資産 12,093 12,041 ＋51 ＋0.4

自己資本 11,999 11,965 ＋33 ＋0.3

自己資本比率（%） 89.7 91.3 ― ―

（百万円）
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連結損益計算書 2期比較
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2025年3月期
第3四半期

2024年3月期
第3四半期

対前期

増減 増減率（%） 主要因

売上高 4,800 4,233 ＋566 ＋13.4

売上原価 1,704 1,647 ＋57 ＋3.5

販売費及び一般管理費 2,687 2,392 ＋294 ＋12.3

営業利益 407 193 ＋214 ＋111.1

営業外収益 410 229 ＋180 ＋78.9

営業外費用 20 17 ＋2 ＋15.3

経常利益 797 404 ＋392 ＋97.1

特別利益 － － － －

特別損失 － － － －

税金等調整前
四半期純利益 797 404 ＋392 ＋97.1

税金費用 249 134 ＋115 ＋85.6

四半期純利益 547 270 ＋277 ＋102.8

親会社株主に帰属
する四半期純利益 529 268 ＋261 ＋97.5

（百万円）
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連結売上高及び利益の推移
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親会社株主に帰属する四半期純利益

（百万円）

■営業利益 ■親会社株主に帰属する四半期純利益

（百万円）
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Nintendo Switch™向けソフトの新作として『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』 『ミステリーの歩き方』 『ディ
ズニー ミュージックパレード アンコール』 の3作品を発売しました。

『Fit Boxing 3 -Your パーソナルトレーナー-』は、ユーザーに最適化した「パーソナルプログラム」や、座ったままエクサ
サイズが行える「チェアフィット」、インストラクターのミットを目がけて自分のペースでパンチを打ち込める「ミット」、
運動前に最適なストレッチ「ダイナミックストレッチ」など、より幅広いお客様が気持ちよく運動を続けられるよう新た
なメニューを追加した、Fit Boxingシリーズの最新作です。 日本国内・海外での発売開始と同時に、追加インストラク
ター「ヒロ（CV.石田彰）」の配信決定を発表。発売後にはシリーズ全世界累計出荷販売本数300万本を突破しました。

『ミステリーの歩き方』は、現代と30年前の過去を行き来して事件の真相に迫る連続ドラマ仕立ての完全新作ミステ
リーアドベンチャーゲームです。 発売開始とともに、無料追加コンテンツ「町ぶらシステム」の配信決定についても発表
しました。

『ディズニー ミュージックパレード アンコール』は、国内発売後、アジア地域でもパッケージ版及びダウンロード版の販
売を開始しました。

パッケージゲーム トピックス
～ 新作3作品を発売 ～

12月5日 発売 12月12日 発売 11月21日 発売
Copyright Ⓒ TOYBOX Inc. all rights reserved.
© Disney
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スマートフォンゲーム トピックス
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■ メダロットシリーズ最新作『メダロットサバイバー』を発表

■ 『メダロットS』にてコラボイベント開催

本作は、個性豊かなメダロットたちを指揮し、迫りくる大量の敵から生き残ることを目指すシリーズ初のサバイ
バーアクションゲームです。従来のメダロットシリーズでは最大3対３のバトルが主流でしたが、本作では画面一杯
に登場するメダロットたちと戦うスケールアップしたバトルが展開されます。
2025年２月の配信開始に先駆け、事前登録を開始しました。

TVアニメ「デジモン」シリーズ、「ZOIDS（ゾイド）」シリーズとのコラボイベントをそれぞれ開催しました。

©本郷あきよし・東映アニメ―ション
© ＴＯＭＹ© ShoPro ZOIDS is a trademark of TOMY Company,Ltd.and used under license.
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本資料には将来的予測に関する記述が含まれています。これら記述は、当社が現時点で入手可能な情
報に基づいて作成したものであり、その情報の正確性を保証するものではありません。多くの要因の
変化等により、実際の業績等は、将来的予測とは異なる可能性がありますことをご承知おき下さい。


