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決算概況
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2022年3月期
第2四半期

2021年3月期
第2四半期

対前期

増減 増減率（%）

売上高 3,146 3,117 28 0.9

営業利益 640 615 24 4.0

経常利益 678 639 39 6.2

親会社株主に帰属する
四半期純利益 448 413 34 8.4

包括利益 461 436 24 5.7

1株当たり当期純利益
（円） 46.69 43.06 3.63 ―

2022年3月期
第2四半期末

2021年3月期末
対前期

増減 増減率（%）

総資産 12,587 12,500 87 0.7

純資産 11,262 11,059 203 1.8

自己資本 11,205 11,014 191 1.7

自己資本比率（%） 89.0 88.1 ― ―

（百万円）
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連結損益計算書 2期比較
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2022年3月期
第2四半期

2021年3月期
第2四半期

対前期

増減 増減率（%） 主要因

売上高 3,146 3,117 28 0.9

売上原価 1,142 1,201 △59 △5.0 売上減少による売上原価の減少

販売費及び一般管理費 1,364 1,300 63 4.9

営業利益 640 615 24 4.0

営業外収益 38 40 △1 △4.0

営業外費用 0 16 △16 △99.8

経常利益 678 639 39 6.2

特別利益 ー ー ー ー

特別損失 ー ー ー ー

税金等調整前
四半期純利益 678 639 39 6.2

税金費用 218 197 20 10.6

四半期純利益 459 441 18 4.2

親会社株主に帰属
する四半期純利益 448 413 34 8.4

（百万円）
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連結売上高及び利益の推移
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スマートフォンゲーム トピックス

2021年11月に公開を予定している「映画 すみっコぐらし 青い月夜のまほうのコ」のスマートフォンゲーム
新作2タイトルの配信を決定し、 2021年9月13日より、事前予約を開始しました。

既存タイトルでは、 「リラックマ農園」「すみっコぐらし 農園つくるんです」の両タイトルが200万ダウンロード
を突破したほか、「メダロットS」では、カプコンの「ロックマンエグゼ」シリーズとのコラボイベントを開催しま
した。
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Nintendo Switch™ソフト「Fit Boxing 2 –リズム＆エクササイズ-」（国内版）及び「Fitness Boxing 2 : 
Rhythm ＆ Ｅｘｅｒｃｉｓｅ」（海外版 発売元：任天堂株式会社）について、シリーズ原作のアニメ制作、行政主催
のスポーツイベントへの参加、ホテルと提携したプレイ体験できる宿泊サービスの提供、BGMの追加ダウ
ンロードコンテンツ配信など、継続的なプロモーションを展開した結果、2021年9月に全世界での累計
出荷販売本数(※)は90万本を突破し、シリーズ累計では190万本を突破しました。

※全世界累計出荷販売本数とは、各販売地域のパッケージ版累計出荷本数並びにダウンロード版の累計
配信本数を合算した本数です。

パッケージゲーム トピックス

シリーズ原作アニメ「キミとフィットボクシング」
（2021年10月1日より放送） 川崎市中原区主催「KOSUGI SPORTS FES」

BGM追加ダウンロードコンテンツ配信開始
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NTTドコモが運営する「スゴ得コンテンツ®」にて、「ナゾ解きの館 for スゴ得」の提供を開始しました。

また、Amazonが運営する子ども向け定額サービス「Amazon Kids＋」にて知育アプリ「リラックマ いっ
しょにあそぼ♪」の提供を開始しました。

ナゾ解きの館 for スゴ得
2021年7月20日 提供開始

リラックマ いっしょにあそぼ♪
2021年8月4日 提供開始

その他コンテンツ トピックス
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本資料には将来的予測に関する記述が含まれています。これら記述は、当社が現時点で入手可能な情
報に基づいて作成したものであり、その情報の正確性を保証するものではありません。多くの要因の
変化等により、実際の業績等は、将来的予測とは異なる可能性がありますことをご承知おき下さい。


